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Specjalnosé Al DevOps Engineering
Semestr VII Program studiéw,
Stopien studiéw 1 dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Projektowanie aplikacji Al

Kod przedmiotu

PAAI

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

‘Wymagania wstepne

Ukonczenie kursu Sztuczna inteligencja.

ZalozZenia i cele przedmiotu

Przedmiot wprowadza w projektowanie i tworzenie
aplikacji wykorzystujacych sztuczng inteligencje. Studenci
poznaja podstawy uczenia maszynowego (regresja,
klasyfikacja, klasteryzacja), biblioteki Python (NumPy,
Pandas, scikit-learn), zasady dziatania sieci neuronowych
oraz rozwijaja kompetencje w zakresie giebokiego uczenia
(TensorFlow, Keras). Celem jest zdobycie umiejg¢tnosci
tworzenia prostych modeli Al oraz ich integracji z
aplikacjami.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwiazan problemow.
3.  Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Metody regresji, klasyfikacji i klasteryzacji
WIEDZA stosowane w uczeniu maszynowym. K W07
—absolwent znai | W02.Biblioteki AI w Pythonie (NumPy, Pandas, K W08 P6S_WG
. o . . . P6S WG_INZ
rozumie: scikit-learn) i ich zastosowanie w przetwarzaniu - =
danych.




AKADEMIA TECHNICZNO-INFORMATYCZNA W NAUKACH STOSOWANYCH

WO03.Koncepcje sztucznej inteligencji stosowane w
projektowaniu aplikacji.

WO04.Zasady wykorzystania glebokiego uczenia i
narzegdzia Tensorflow oraz Keras w
projektowaniu aplikacji.

WO05.Zasady dziatania sieci neuronowych, w tym
perceptronu i propagacji wstecznej, w
projektowaniu aplikacji.

UO01. Zatadowaé, przetworzy¢ i wstepnie
przeanalizowa¢ dane z wykorzystaniem NumPy i
Pandas.

U02. Zbudowac i wytrenowa¢ modele regresyjne i K_Uol

. klasyfikacyjne z uzyciem scikit-learn. K_U02 P6S UW
UMIEJETNOSCI K U03 P6S UW_INZ

— absolwent U03. Zaimplementowac prostg sie¢ neuronowa i K U04 P6S UO
potrafi: przeprowadzi¢ jej trening oraz ewaluacje. K:UOS P6SiKK
U04. Wykorzysta¢ TensorFlow lub Keras do K_U08 P6S_UK

stworzenia i treningu modelu glebokiego K_U15
uczenia.

U05. Interpretowac¢ wyniki modeli Al i dokonywac
optymalizacji hiperparametréw

KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.

KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen,
oprogramowania i systemow dostepnych na K K04 P6S UO
rynku IT. K K05 P6S KR

K K06 P6S KK

KOMPETENCIE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotéw do K03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu

dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium

1 Sztuczna inteligencja — przypomnienie tematyki z zajg¢ kierunkowych. )

2 Uczenie maszynowe. Regresja, klasyfikacja, klasteryzacja. 4

3 Biblioteki AI w Pythonie. NumPy, Pandas, scikit-learn — przetwarzanie danych. 4

4 Sieci neuronowe. Podstawy, perceptron, propagacja wsteczna — implementacja. 4

5 Deep Learning. TensorFlow, Keras — budowanie i trenowanie modeli. Zaliczenie. 4

Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportéw, obrona
przedmiotu projektow.
Metody weryfikacji efektow | Nr efektu uczenia sie
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Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportdéw, obrona
przedmiotu projektow.

z sylabusa
uczema sig Ocena projektow i czastkowych prezentacji. WOl-WOS’Ig)%I -U05, KO1-
Literatura podstawowa 1. K. L. Rutkowski Metody i techniki sztucznej

inteligencji, PWN, Warszawa 2006.

2. D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski, Sieci
neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy
rozmyte, PWN, Warszawa, 1999.

3. R. Tadeusiewicz, Sieci neuronowe, Akad. Oficyna
Wyd. RM, Warszawa 1993.

Literatura uzupelniajaca 1. K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe i
sieci neuronowe, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej, Poznan 2003.

2. R.Tadeusiewicz, T. Gaciarz, B. Borowik, B. Leper,
Odkrywanie wiasnosci sieci neuronowych przy
uzyciu programow w C#, PAU, Krakow 2007.

3. J. Leski, Systemy neuronowo-rozmyte, WNT,

Warszawa 2008.
Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajeé 9
Studiowanie literatury 9
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
L. ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




